MANUAL DE USO

INSTALACION DE BATERIAS: 3. Gira los planetas para entender la posicién de cada uno y su distancia con el Sol. INSTRUCCIONES: IMAGENES DISCOS:
CIENCIAS
1. Verifica que el proyector esté completamente apagado. UNIVERSO

2. Desatornilla la tapa de la caja de baterfas que estd en la 1. Mueve a la izquierda o derecha el interruptor para iniciar el modo de voz, y toca los

PROYECTOR SISTEMA

parte inferior del proyector usando un destornillador. planetas para reproducir la introduccidn bilingtie (EN: inglés o ES: espariol) de ellos. . @ ' _ CI E N SOLAR ELECTR 6 NICO
3. Coloca tres baterias nuevas de 1,5 V AA (LR6/5) . CIAS = ===
siguiendo las indicaciones y en la polaridad correcta (+, -), ® 7 4 3 discos | 24 imagenes del espacio
tal como se muestra en la Figura 1 a la derecha. ; nifioideas - e
i . ° e Con sonido incluido, conoce los planetas
4. Pon la tapa y aprieta los tornillos. : Hellsren alsolar
. ;Fgf)r;scl_‘);irdador Ng?u\osa Mercurio
NOTA PARA EL USO DE BATERIAS: "
°
1. Se pueden utilizar pilas alcalinas, de carbono o de zinc. Caminata Nebulosa Vo
. | N2
2.Solo las baterfas recargables se pueden recargar, y e
siempre bajo la supervisién de un adulto.
3. Saque las baterfas recargables del juguete antes de ® El:l °
cargarlas. ° l:lj N Satélite 1 N»e%“‘osa Tierra
4. No use diferentes tipos de baterias, ni mezcle baterfas
nuevas con viejas. @ El:l °
5. Instale las baterias siguiendo la polaridad correcta (+, -).
. . | Caminata Nebulosa Marte
6. Las pilas gastadas deben sacarse de los juguetes. Figura 1 Iinar N4
7. El terminal de alimentacion no debe hacer cortocircuito. 2. En el planeta superior del proyector inserta o reemplaza uno de los discos de
8. Retire las baterias cuando no se vayan a utilizar durante mucho tiempo. imdgenes, cuando tengas el disco seleccionado puesto, giralo para ir proyectando las
9. No arroje las pilas al fuego. diferentes imdgenes. Satélite 2 Nebulosa Jipiter
Gira la parte superior del planeta para ajustar el foco y claridad de la imagen.
(N ADVERTENCIA
PRECAUCIONES DE USO Y SEGURIDAD: Paso 1 Paso 2 Sonda Nebulosa Presiona bot6n
Baterias (Pilas) . planetaria N6 saturno de los planetas
- Asegurese siempre de que los lados positivos (+) y negativos () de las P h
pilas se orienten correctamente cuando éstas se inserten en el producto. pa_ra esc_uc_ ,ar
- Nunca recargue las pilas no recargables ni intente desarmarlas. su de_SC"P_Cl_on.
No exponga las pilas al calor directo del fuego ni a la luz del sol. selecciona idioma
- El uso incorrecto de las pilas puede causar filtraciones o dafios en las inglés [o) espaﬁol
partes cercanas. Puede producirse riesgo de incendio y de lesiones Lanzamiento
personales. de cohete Luna Urano
- No se deben mezclar baterias nuevas con baterias gastadas o diferentes
tipos.
- Utilice solo el tipo de baterias especificado para este producto.
- Los terminales de alimentacion no se deben poner en cortocircuito.
- Las baterias agotadas se deben retirar del producto.
- Si se extraen las pilas del producto, guardelas en un lugar seguro, fuera
del alcance de los nifios pequefios, de modo de evitar la ingestion \ Mars rover Sol Neptuno
accidental.
Si por accidente se ingieren, consulte a un médico de inmediato.
- Si se utilizan pilas recargables, se requiere la vigilancia de un adulto

cuando éstas se recarguen.
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Proyector x 1 Discos con Pedestal x 1

imdgenes x 3
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Soporte Mercurio x 1 Soporte Venus x 1 Soporte Tierrax 1 Soporte Marte x 1
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Soporte Jupiter x 1 Soporte Saturno x 1 Soporte Urano x 1

Soporte Neptuno x 1

Lamina adhesivos
planetas x 1

ARMADO:
Instrucciones para adhesivos de planetas

@ . Marte @ é Urano

B &= Jlpiter C Neptuno

® <> Satuno @ <f-| = 1 Transbordador
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1. Inserta el proyector en el pedestal.
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MANTENCION:

1. Limpia el exterior principal con un pafio suave y seco para mantenerlo limpio.
2. Bvita la luz solar directa y mantenlo alejado de fuentes de calor.

3. Retira las baterfas cuando no se vaya a utilizar durante un tiempo prolongado.
4. Evita almacenar el proyector con objetos duros puntiagudos.

5. No lo sumerjas en agua y evita la humedad.

SOLUCION DE PROBLEMAS COMUNES:

Si por alguna razén el proyector deja de funcionar, sigue estos pasos:

1. Ciérralo y/o apdgalo.

2. Retira las baterias para interrumpir el suministro de energfa.

3. Desconéctalo durante varios minutos y luego vuelve a cargar las baterfas.
4. Reinicialo.

5. Si aun no funciona, instala baterias nuevas.

INTRODUCCION:

Este es un juguete multifuncional para nifios, de proyeccién de imdgenes y voz,
acerca el sistema solar. Los acerca a la informacidn a través de la funcién de voz y
proyeccidn de imdgenes y aumenta su conocimiento sobre los ocho planetas.
Cultiva su interés en la ciencia astrondmica, para que aprendan y crezcan en la
exploracion.

ADVERTENCIAS:

Todos los materiales de embalaje, como cintas, etiquetas, ldminas de pldstico y
cables de unién no forman parte del producto y no son adecuados para que los
nifios jueguen con ellos.

Por la seguridad de su hijo, deshdgase correctamente de los materiales de embalaje.
El manual del usuario contiene informacién importante; consérvelo para usarlo més
adelante.
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