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LA LIEBRE Y LA TORTUGA
La liebre retd a una competencia a la tortuga pensando que serfa ganadora. La liebre
se confid y tomd un descanso bajo un drbol durante la competencia,

la tortuga continud la carrera. Ella se esmerd y fue constante, llegd primero a la meta
y gang la carrera.

Instrucciones de armado

1. Para comenzar, encuentra un ambiente apropiado con buena luz y un lugar
donde puedas sentarte cémodamente.

2. Busca una superficie plana y firme para armar el rompecabezas. Aseglirate que
haya espacio para que quepa el rompecabezas armado.

3. Saca las piezas de la bolsa que se encuentra en la caja y coldcalas hacia arriba.

4. Clasifica las piezas por: bordes y colores. Para buscar los bordes, fijate en la
forma del rompecabezas.

5. Segtin la técnica que prefieras, empieza a armarlo por el borde o por formas
reconocibles, usa la imagen de referencia que se encuentra en la parte posterior
de la caja para guiarte.

6. Observa la forma de las piezas, las lenglietas son las partes que sobresalen de
las piezas y los espacios son la contraparte (Fig. 1). Busca las lengtietas y los
espacios que puedan unirse; reconocerds rapidamente cémo unir las piezas.

7. No trates de forzar la unién de las piezas. Si no puedes hacerlo con facilidad,
significa que esas piezas no van juntas.

8. Una vez terminado el rompecabezas, puedes guardarlo, pegarlo, enmarcarlo,
desarmarlo, etc.

Lengueta Espacio ATENCION: Retire todo material de empaque y

etiquetas antes de entregar este producto a un nifio.

/I\ /]\ {ATENCION! Mantener lejos del fuego.

| & ADVERTENCIA &
Este juguete se debe utilizar bajo %

la vigilancia de un adulto.

& ADVERTENCIA

PELIGRO DE AHOGAMIENTO O ASFIXIA -
Partes pequenas. Mantenga fuera del
alcance de nifos menores de 3 afios.




