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OBJETIVO DEL JUEGO:
Mueve las piezas rdpidamente segtin la instruccidn y sé el primero en completar

todos los desafios. Existen tres modos de juego: juego del color, juego con ndmeros
y el modo Camino del laberinto.

JUGADORES:
1-2 jugadores

EDAD RECOMENDADA:

+6 afios

02



CONTENIDO

DESCRIPCION DEL PRODUCTO
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INSTRUCCIONES DE JUEGO

MODO DE JUEGO: COLOR

1. Coloca las piezas de color en sus respectivas dreas de juego con la parte coloreada
hacia arriba, como se muestra en la imagen de abajo.
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Jugador 1 Jugador 2

2. Desliza el pequefio regulador de
corredera para retirar el divisor de
tareas del tablero.
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3. Agita el divisor de preguntas hasta que caigan nueve bolitas en la zona de preguntas.
Empuja hacia abajo el deslizador redondo para bloquear las bolas y vuelve a colocar el

divisor en el tablero.

4. Ahora debes construir la combinacidn de colores que
se muestra en el divisor de tareas moviendo tus fichas.
Puedes mover las fichas en todas las direcciones, pero
no puedes sacar ninguna del drea de competicidn.

5. Inmediatamente  después de completar las
combinaciones de colores, gira el divisor hacia tu
oponente para que éste no pueda continuar el juego. Si
las combinaciones estan en el orden correcto, el juego
estd ganado.




INSTRUCCIONES DE JUEGO

MODO DE JUEGO: NUMEROS 3. Altera el orden de las piezas del adversario antes de que comience la partida. Devuelve las
' piezas en el orden de menor a mayor y de izquierda a derecha moviendo las piezas de tu lado.
1. Coloca las piezas en su correspondiente drea de juego y con el ndmero Los jugadores no pueden sacar piezas del tablero base del juego.

hacia arriba, en orden de menor a mayor, de izquierda a derecha
Tienes tres niveles de dificultad para elegir.
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2. Después de seleccionar el nivel de dificultad, el jugador da vuelta las piezas
que no se utilizan de forma que quede el color hacia arriba.
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567 8\. 67 89 10 4. Cuando completes una combinacién de ntimeros,
910/11/12|J§ 11/12/13]14/15 empuja suavamente el tablero divisor hacia tu oponente
13l14l15 . 16.17/18 1920 para detener su movimiento. El juego se gana si las
combinacionesestan correctas.
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Nivel 1: 1-8 Nivel 2: 1-15 Nivel 3:1-24
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INSTRUCCIONES DE JUEGO

MODO DE JUEGO: CAMINO DEL LABERINTO

1. Mueve las piezas para ayudar a CaoCao (la pieza mds grande) a escapar de la salida.

No estad permitido saltar las piezas, todos los movimientos deben completarse en el
tablero.

Cao Cao Zhang Fei ~ Zhao Yun Ma Chao Huang Zhong
Guan Yu Batman Batman Batman Batman
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ESTRATEGIAS

O Q O O Mover la pieza un paso en la direccién de la flecha.
6 Q IO Ol Mover la pieza dos pasos en la direccién de la flecha.

D O D Q Mover la pieza en diagonal en la direccidn de la flecha.
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MISION 6
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MISION 8

MISION 7
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